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Familia:

FIREWORKS MX

Hace ya algunos afios que Fireworks se convirtié en un programa
importante dentro del disefio de las paginas Web, ya que permite
trabajar de una forma visual, tanto para crear las imagenes y
elementos que se utilizaran en los sitios Web como para crear su
codigo y elementos interactivos. Su mayor caracteristica es la de
aunar las capacidades de diseiié de programas vectoriales y de
mapa de bits, es decir, es algo asi como una recopilacion de las
opciones que ofrecen otros programas por separado. Con
Fireworks podremos realizar numerosas operaciones que de otra
manera solo podriamos hacerlas con el conocimiento de dos o
mas programas de disefio.
En este curso aprenderemos

= Crear disefos, ilustraciones y paginas Web completas

mediante el uso de dibujos vectoriales.

Aprenderemaos a optimizar correctamente los elementos
de nuestro trabajo, asi como una correcta importacion y
exportacion de los archivos .

Trabajaremos con imagenes de mapa de bits, intentando
acercarnos lo méas posible a las comparaciones con
Photoshop e Image Ready.

Dotaremos a nuestros documentos de una interactividad
suficiente como para crear paginas Web completas y su
correspondiente navegacion.

-Sabremos como rentabilizar nuestro tiempo de trabajo y
como aprovecharlo al maximo mediante Ila
automatizacion de tareas.

72 Horas. Pudiendo ser
ampliadas con mayor namero de ejercicios y
practicas.

8966 Escenas con
disefio grafico, videos de animacion, textos
locutados por profesionales de radio y Tv,
posibilidad de impresibn en 4 formatos
diferentes(textos y disefios graficos)

89 Ejercicios
Interactivos de auto-evaluacion y 15 escenas
con Précticas Virtuales.




